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Thema: Mengenerfassung bis 6
Material: 6 Stofftiere, Wurfel, Buntstifte & Arbeitsblatt
Ziele: & Wirfelbilder erkennen & merken

& Forderung der Grafomotorik
& Spielregeln verstehen und einhalten

Beilagen: Arbeitsblatt : Wurfelbild Birne( Quelle : Kigaportal)

1.) Hol dir bitte 6 Stofftiere, Buntstifte, das ausgedruckte Arbeitsblatt und einen
Mengenwdrfel.

2.) Platziere die Stofftiere, in einer Linie mit etwas Abstand, auf den FuRboden.

3.) Jetzt kann es losgehen:

4.) Einmal warfeln, die gewurfelte Menge merken und Uber die Stofftiere hipfen.

5.) Nun such die gewdrfelte Menge auf deinem Arbeitsblatt und male diese Flache aus.

6.) Mach das so lange bis dein Bild fertig ausgemalt ist.

Viel Freude damit wiinscht dir dein Kindergartenteam ©




Marktgem

TELFS €5 S, 0%0%@&&&(:7

o Rinderin ltstn Kivdepertey

Name: Datum:

Birne-Warfelspiel
Wiirfle und male ous.
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