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Telfer Kinder Dahoam* #0540
Aktivitat: Steinspiele
Alter: Denkspiele fir Alt und Jung
Dauer: bis der Kopf raucht ...
Material: Steine, aufgezeichnete Felder ...

Eine Handvoll Steine ...

Das Ratselrad:

Ein Spiel aus Sudamerika fur das man nicht nur gut hipfen und werfen muss, sondern auch noch
eine ganze Menge wissen ...

1. Eswird ein Kreis aufgezeichnet und in 8 Stiicke aufgeteilt!

2. Jedes Kreisteil bekommt einen Buchstaben:

T=Tiere
A=Autos
F=Frichte
B=Blumen
G=Gemise
L=Lander
E=Essen
ST=Stadte

(Es kénnen aber auch andere Oberbegriffe verwendet werden, weniger Felder aufgeteilt oder
Symbole oder Fotos fir die Einteilungen verwendet werden!)

3. Der erste Spieler wirft einen Kieselstein in eines der Felder und htpft dann auf einem Bein
von einem Feld zum anderen. Er darf erst weiterhiipfen, wenn er ein Wort gesagt hat, das
zu dem Begriffsfeld gehort, in dem der Stein liegt. Z.B. Gemuse — Tomate, Gurke, Lauch
usw.

Dann wirft er den Kiesel weiter ins anschlieBende Feld. z.B. Lander ...

Variante: im Kreis hipfen und acht Begriffe zum Begriffsfeld nennen!

Tritt man beim Hipfen auf einen Begrenzungsstrich oder weil3 keinen Begriff (acht
Begriffe), muss der Stein weitergegeben werden!
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aus: ,Steinspiele”, Pils/ Schuller







