Markigemeinde £%

,.

,Telfer Kinder Dahoam m

Minuten)

-
Aktivitat: Wecker suchen
Alter: ab 3 Jahren
Dauer: Ca. 15 min
Material: Mechanischer Wecker
Wecker suchen
So geht’s:

Fur dieses Spiel braucht man einen mechanischen Wecker, bei dem
das Ticken horbar ist.

1 Person versteckt den Wecker in Abwesenheit der anderen Mitspieler
im Raum. Der Wecker muss im Vorhinein gestellt werden (langstens 5

Anschlief3end versuchen die anderen Personen den Wecker zu finden,
bevor er lautet. Um den Wecker zu finden missen alle ganz leise sein,
damit sie das Ticken horen. Wer den Wecker findet, ist als Nachstes
mit dem Verstecken dran.
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